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y=a * (double)x + b; 
HgBox((double)x + 200.0, y + 200.0, 1.0, 1.0); 
 

#include <stdio.h> 
#include <handy.h> 
 
int main() { 
  int x; 
  double y, a, b; // y = ax + b  
   
  HgOpen(400.0, 400.0); 
  HgSetWidth(1.0); 
  HgSetColor(HG_BLACK); 
   
  HgSetFillColor(HG_WHITE); 
  HgLine(5.0, 200.0, 395.0, 200.0); 
  HgLine(200.0, 5.0, 200.0, 395.0); 
   
  a=0.3; 
  b=20.0; 
  HgSetColor(HG_RED); 
  for(x=-190; x<190; x++) { 
    y=a * x + b;  <<<<  
    HgBox(x + 200.0, y + 200.0, 1.0, 1.0); 
  } 
   
  HgGetChar(); 
  HgClose(); 
   
  return 0; 
} 
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HgClear( ) : 2  
HgSleep( sec ) : 2 sec  double  
 
 

   
 

     

Times HG_T HG_TI HG_TB HG_TBI 
Helvetica HG_H HG_HI HG_HB HG_HBI 
Courier HG_C HG_CI HG_CB HG_CBI 

 HG_M  HG_MB  
 HG_G  HG_GB  

char string[100]; 
printf("input string >> "); 
scanf("%s", string); 
HgOpen(400.0, 400.0); 
 
HgText(100.0, 200.0, string); 
 
HgGetChar(); 
HgClose(); 
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int main() {
hgevent *event;
double x, y;

HgOpen(400.0, 400.0);
HgSetWidth(1.0);
HgSetColor(HG_BLACK);

HgSetEventMask(HG_MOUSE_DOWN);
for(;;) {

event = HgEvent();
if (event->type == HG_MOUSE_DOWN) {

x=event->x;
y=event->y;
printf("x=%5.2f, y=%5.2f\n", x, y);
HgBox(x, y, 5.0, 5.0);

}
}
// このプログラムは無限ループして終了しない

}

この位置にクリックに
対応した処理を書く

赤文字は定型処理

これも


